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1. Resumen del proyecto “Talleres STEAM Integra Digital”

1.1. Nombre del proyecto
Talleres STEAM Integra Digital.

1.2. Descripcion

La Consejeria de Economia, Hacienda y Administracion Digital, a través de la Fundacién Integra, y en
colaboracidén con la Consejeria de Educaciéon y Cultura han ofrecido a los centros educativos de la Regién
de Murcia el mayor programa de talleres desarrollado hasta la actualidad en la Region para fomentar las
vocaciones STEAM —acrénimo de Science, Technology, Engineering, Arts and Maths- con 15 talleres en
los que se integran las cinco disciplinas mediante la aplicacion de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Estos quince talleres, que forman parte de la iniciativa STEAM Integra Digital y que esta financiada con
Fondos Europeos de Desarrollo Regional (FEDER), han estado a disposicion de los colegios e institutos
durante los dos ultimos meses de 2021 y han permitido acceder a los docentes a recursos educativos
en la busqueda del fomento estratégico de las vocaciones cientifico-técnicas entre los escolares.

Las temdticas han sido tan diversas como interesantes: programacién, desarrollo de apps y de
videojuegos, inteligencia artificial, creacién de contenidos audiovisuales, robdtica, disefio 3D, realidad
aumentada, territorios inteligentes...

Exactamente 100 centros han tomado parte en esta primera edicién de la iniciativa STEAM Integra
Digital, y mas de 10.000 alumnos han participado en alguno de los talleres.

En todos los casos, mediante encuestas de satisfaccion se ha evaluado el desempefio y calidad de la
formacidn ofrecida. En todos los casos, el nivel de satisfaccidon expresado tanto por alumnos como por
docentes ha sido de sobresaliente, con énfasis en el deseo de repetir experiencia y realizar otros talleres
de los disponibles en préximas ediciones de la iniciativa.

1.3. Promotor

Fundacion Integra Digital. Entidad dependiente de la Comunidad Auténoma de la Regidon de Murcia
(CARM).

1.4. Objetivo

La Educaciéon STEAM supone un nuevo modelo de aprendizaje basado en la ensefianza de 5 disciplinas
(Science, Technology, Engineering, Arts and Maths) de manera integrada en lugar de dreas de
conocimiento separadas, con un enfoque interdisciplinar.

En la Fundacidn Integra consideramos que las competencias STEAM son una prioridad para nuestra
sociedad, por lo que la Fundacion promueve el interés de la ciencia, la tecnologia y la innovacidn entre
los jovenes murcianos a través de diferentes iniciativas, con el objetivo ultimo de favorecer la
transformacion del mercado laboral hacia uno en el que existan mas profesionales con altas
capacidades y habilidades técnicas y tecnoldgicas, de acuerdo a la realidad del mundo a la que nos
dirigimos.

Asi, con la intencion de fomentar y reforzar el interés y la vocacién de los jévenes de la Regidén de Murcia
en estas disciplinas, la iniciativa de Talleres STEAM ha llevado a centros educativos de toda la Regidn
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diferentes talleres que han servido de introduccidn, de una forma directa y practica, a ambitos técnicos
y tecnoldgicos innovadores y de actualidad.

1.5. Partes interesadas
1. Docentesy escolares de la Regidn de Murcia.

2. La Administraciéon Regional de Murcia.

1.6. Planificacion y operativa
El proyecto se llevd a cabo en los dos ultimos meses de 2021.
La operativa era la siguientes:

e Los centros educativos de la Region de Murcia interesados en los talleres se inscribian en ellos
haciendo uso de la ficha de inscripcién online (Talleres - STEAM (f-integra.org)) presente en
el taller mas adecuado a sus preferencias. Las plazas eran limitadas, por lo que a medida que se
cubrian los cupos por taller, se retiraba su inscripcién de la pagina web.

e la Fundacidn Integra ponia en contacto al centro con la empresa encargada de realizar el taller
solicitado, que exponia al centro toda la informacion de taller (requisitos previos del centro,
materiales, nimero de alumnos por sesidén) y acordaba una fecha para la imparticion del taller.

e Durante toda una jornada se realizaban sesiones del taller o talleres, si el centro decidia repartir
la jornada entre 2 talleres impartidos por la misma empresa.

e Mediante informe firmado por el responsable del centro se certificaba la realizacién con éxito de
la jornada y se informaba a la Fundacién de las sesiones por jornada realizadas y de los alumnos
qgue habian acudido a los talleres.

e Finalmente, se realizaron encuestas de satisfaccion a los responsables de los centros.

1.7. Resultados
El proyecto se encuentra terminado, habiéndose cumplido ampliamente todos los objetivos. En cifras:

e  Presupuesto:  90.000 €

e  (Cantidad ejecutada: 77.976,10 €

e  Numero de centros educativos participantes : 100. (Objetivo inicial: 100)
e  Municipios visitados: 29 (Objetivo inicial: 25)

e  Numero de alumnos participantes: 10.343 (Objetivo inicial: 7500)

En la encuesta de satisfaccién que se pasaba a los centros, el coordinador por parte del centro valoraba
de O (insatisfecho) a 10 (satisfecho) su grado de satisfaccidn con el taller o talleres impartidos.

Las notas medias obtenidas en los diferentes apartados de la encuesta son las siguientes:

1.  Requisitos que debia cumplir el centro, ya fueran materiales o de otro tipo (se valoraba si eran
excesivos o se consideraban adecuados): 9,8

2. Preparacion del taller (se valoraba si hubo problemas previos al desarrollo del taller, durante el
montaje del mismo): 9,2
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3.  Desarrollo del taller (se valoraba si hubo problemas durante el desarrollo del taller): 9,6

4.  Finalizacion del taller (se valoraba si hubo problemas durante la recogida de materiales o el
desmontaje del taller): 9,8

5. Interés del taller (se valoraba si se consideraba interesante el taller desde el punto de vista
educativo (tematica, herramientas)): 9,9

6.  Utilidad del taller (se valoraba el aprendizaje que pudieron obtener los alumnos del taller): 9,8

7. Capacidad de los monitores (se valoraba si los monitores contaban con la preparacién y
conocimientos necesarios para impartir el taller): 9,5

8.  Actitud y comportamiento de los monitores (se valoraba si el comportamiento fue correcto,
sobre todo en su relacién con los alumnos): 9,9

9.  Valoracién general del taller: 9,9

10. ¢Volveria a solicitar un taller de la iniciativa STEAM Integra Digital?: Si (respuesta unanime).
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